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RZETZET L5 —BMNGET0T 5 LA

CE:&E Java 5§58
#include <stdio.h> public class Example {
public static void main(String[] args){

int main(int argc, char *args|]) System.out.printin("Hello, world!");
{ }

printf("Hello, world!¥n"); }

return O;
}

‘ i C:¥_jun¥work¥lectureWCGEEEEW2014%06_modeling¥obj_view_... - =

Hello, world!
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OpenGL+GLUT #RAWN-70O45 5 La— KD
R EIENYINE -

#include <GL/glut.h> // SATSURAANY A T 714 ILDEHAH
// RREHEZDOBEBTEA
void display(void) {
glClearColor (1.0, 1.0, 1.0, 1.0); // BEEBIETE
glClear (GL_COLOR_BUFFER _BIT ); // BEAZE
/* CCICHEICEATST0 5 L0—FREANDS */

glFlushQ; 7/ EEH A

} 1 C:¥_jun¥work¥lecture¥CGERE¥201... -~ o IEE
// AA2TOTS A
int main (int argc, char *argv[]) {
glutlnit(&argc, argv); // 473 OHEE
glutlnitWindowSize(400 , 400); // 42 K944 X%EE
glutCreateWindow(argv[0]): /] 742 FoEER
glutDisplayFunc(display); // RRBEMEIETE
glutMainLoopQ); // AR MED
return O;

12



/* CZCICHEIZET A0S La—FREANDS </

N

glColor3d(0.0, 0.0, 1.0); // ##%E(R,G,B)TO~1%ET

glBegin(GL_LINE_LOOP); // HWETLHLDEETE
glVertex2d(-0.9, -0.8); // TERHMEDIEE(1D2H)
glVertex2d( 0.9, -0.8); // TERHMEDIETE(2DH)
glVertex2d( 0.0, 0.8); // TEEHMEDIETE(E2H)

glEnd();

51 C:¥ jun¥work¥lecture¥CGER¥201... - ©
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OpenGLDEZR : HFzDimiE|
glColor3d(, %, %); /| BZTETET S

glBegin (GL Y %);
glVertex2d(x FEAR, y EEAR);

glEnd();

[/ ZztEE T 2N EET S
[/TEERDREZIETET

glVertex2d(x FE4R, y FEAR);, //TERDHEZIEET 5

// glVertex2d & hBIFT=T#EYIRT

GL_POINTS
GL_LINES
GL_LINE_STRIP
GL_LINE_LOOP
GL_TRIANGLES
GL_QUADS

/] R
/] #%
/] FTHER
// %Az
/| =R
ALY




Red, Green, BlueMD3 D TEEIT S &LV ERK
glColordd T:ERHE Z S T-15 E%’C%é X

glColon3d(1.0, 1.0, 1.0);

[double2 MDIETIEET 5
LS EL

glColor3f 73 &5 float®!

HEETE D1EIL0.0~1.0




GL_POINTS

GL_LINES
e % % 1 3
. . \ \
GL_LINE LOOP

]
2 4 6 6
GL_LINE STRIP
1 3 5 1 3 5
2 4 6 2 4 6
GL_TRIANGLE_ STRIF GL_QUAD STRIP

1 1

GL TRIAMGLES GL_'.':-TJH.DE
| ' | A ‘ ‘
GL_TRIAMGLE FAN

-~ ,‘




glColor3d(0.0, 1.0, 1.0); // &#EF((R,G,B)TO~1%ET

glBegin(GL_TRIANGLES); // HEITLHLDZEHEE
glVertex2d(-0.9, -0.8); // THESHMEDIEE(1LDDH)
glVertex2d( 0.9, -0.8); // THEAHMEDIEERD2H)
glVertex2d( 0.0, 0.8); // THEHEHMEDIEE(32H)

glEnd();

5] C:¥_jun¥work¥lecture¥CGERE¥201... - O

A E
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gIVertex3d T BXEEz m’i’?

glVerte «e@ FEFZ, y EAE);

[doubleB!DIETIEET 5
&Ly ERR

glVertex2f 7% 5 floatf!

glVertex2i 75 b int®!

glVertex2dv 7& 5 double Z D BEL 5
glVertex2fv 7% 15 floatZd D &L 5]

Elel

EIHELEILTED

=10l x|

(1,1)
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(0,0)




}

BHOXT %1 <

// KRBT CDOEBTREA
void display(void) {

glClearColor (1.0, 1.0, 1.0, 1.0);

glClear (GL_COLOR_BUFFER BIT ); // BEEEZE

// 1DHDOER

glColor3d(1.0, 0.5, 0.0);

glBegin(GL_QUADS) ;

glVertex2d(-0.3, 0.0);
glVertex2d(-0.3, -0.4);
glVertex2d( 0.3, -0.4);
glVertex2d( 0.3, 0.0);

glEnd();

// 2DOHDOER

glColor3d(0.0, 1.0, 0.0);// &% (R,G,B)TO~1%T

glBegin(GL_TRIANGLES);
glVertex2d( 0.0, 0.9);
glVertex2d(-0.7, 0.0);
glVertex2d( 0.7, 0.0);

glEnd();

glFlushQ; 7/ EBEH AN

// HEBIEE

// B¥EER,G,B)TO~1ET

// HEETHLHLDETIETE

// TEEREDIEE(A2H)
// TEEREBEDIEER2H)
// TEEREDIEE(GE2H)
// TEEREBDIEE(ADH)

// BT AHEHEDEETE

// TEEREDIEE(A28H)
// TEEREBEDIEER2H)
// TEEREBDIEE(ED2H)

T C:¥_jun¥work¥lecture¥CGERE¥201... - O
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EHATOE D

<)L/'__.:j1&£L]£

glColor3d(0.0, 0.0, 0.0); // BBiEFE

glBegin(GL_LINES);

for(int 1 = 0; 1 < 10; 1++) {
glVertex2d(i*0.1 - 0.5, 0.5);
glVertex2d(i*0.1 - 0.5, -0.5);

} 5] C:¥_jun¥work¥lecture¥CGERE¥201... - U

glEnd();




IL—TNIBLIBAEHE S

#include <math.h> ZABEHEES-HTOTSLBHEICANTEL

glColor3d(0.0, 0.0, 0.0);

glBegin(GL _LINE LOOP);

for(int 1 = 0; 1 < 360; 1++) {
double x = cos(1 * 3.14159 /180.0);
double y = sin(i * 3.14159 /180.0);

glverteXZd(X * 0_6, y * 0_6); i C:¥_jun¥work¥lecture¥xcomizy2o1.. - O IEM
+
glEnd(Q);
e C++7E B mathh DD YI[ZTcmath T4 Y IL—F
THIEMNZL
e MFREZFEZRIEH~Y O M_PI Z Visual Studio T
CARY il gA =

#define USE_MATH_DEFINES
#include <math.h>  // ¥ 1=l #include <cmath>



e H U T)aA—KEaANLILLTEITLTHS

cI— FhOMFEEAT. HENEDE I
ZILT HHHERT 5

c BHICWA WAL ZRTRSETH D <=t

« Oy RHIR] ZRVWTHD < EE




-Ij- ,/ 7)l/: - I\ O)/IIL.\II\\

- YRR F & cpp IZTL TLVS
C++ EENEFRGZ ECAEFE N =LV

- OpenGLOTHHGZEFEWNAZ LTS
RITDT7T—LRAFEGTETEHODNTILNS
OpenGL AT S La—FEIFENL S

(BEHNEHERNL)



1 PR#R T &

e manaba NI1— X &% (£5)

e SEE [OVEaA—4355T74vY

(HEH., F3T ) 7DEZER:TD

 FFEFIREAREREDT hO U E

L

AZEEF A B 5
(HE 4R 50 2 LS

A
j_

anh

0

ot

fBA



	コンピュータグラフィックス基礎
	学習の目標
	CGの歴史
	そもそもCGとは？
	そもそもCGとは？
	そもそもCGとは？
	どうやって画素の色を決定するか
	大学で学習する一般的なプログラムの例
	OpenGL ライブラリ
	GLUT ライブラリ
	本日の目標
	OpenGL + GLUT を用いたプログラムコードの例� ウィンドウの表示
	スライド番号 13
	OpenGLの基本：図形の描画
	スライド番号 15
	スライド番号 16
	スライド番号 17
	スライド番号 18
	複数の図形を描く
	ループ処理と組み合わせる
	ループ処理と組み合わせる
	課題
	サンプルコードの注意点
	1 限終了後

